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Fétes de fin d’année : Pensez aux jeux Lyon 2!

16 décembre 2022

Les fétes de fin d’année sont souvent I'occasion de se rassembler autour d’un repas et d’une jolie table,
qui se transforme parfois en table de jeux. C’est dans cet esprit que nous avons élaboré ce communiqué.
Du jeu de société [kosmopoli:t] aux jeux vidéo de la formation Gamagora, voici quelques idées pour
divertir les enfants...et les plus grand.es !

[kosmopoli:t], deuxiéme service : une extension pour petit et grand public

Le 11 janvier 2020, I'éditeur lyonnais Jeux Opla sort le jeu de société
collaboratif [kosmopoli:t], issu des travaux du laboratoire DDL — Dynamique

Du Langage du CNRS, dont fait partie I'Université Lumiére Lyon 2.

Trois ans plus tard, I'extension « Deuxieme service » vient de faire son
apparition en magasin.

Le succés de ce jeu mélant découvertes linguistiques et gastronomiques ne
s’est jamais démenti: 60 000 exemplaires ont été vendus, une édition
allemande a été élaborée dans le méme esprit de découvertes, et deux
autres versions (japonaise et québécoise) sont en préparation.

Le laboratoire DDL avait pour objectif en co-créant ce jeu d’avoir a disposition un objet ludique de
médiation scientifique, a destination notamment d’un public scolaire. Les parties organisées lors de
différents événements a permis d’aborder la diversité linguistique de maniére ludique et phonétique, pour
une approche simplifiée. Au sein des établissements, elle permet également aux éléves allophones de jouer
de maniere collaborative autour de la richesse de cette diversité, tout en améliorant leur pratique du
francais.

La rencontre avec le public adulte a également été heureuse. Au-dela de I'aspect ludique, les joueurs/euses
ont su s’approprier la notion de « jeu documentaire », et en apprécier I'arriere-plan scientifique, qui se
dévoile sur les cartes mais aussi dans le livret du jeu, rédigé par les équipes du
laboratoire.

L'idée de prolonger leur collaboration autour de [kosmopoli:t] a été presque
immédiate pour les équipes d’Opla et du laboratoire DDL. Les multiplicités
linguistique et gastronomique mondiales foisonnantes ont engendré la partie
« Grands chefs », ou sont proposés de nouveaux plats élaborés par plusieurs
cuistots. Les nombreuses médiations au sein des établissements scolaires ont
apporté beaucoup de matiere de réflexion, et ont contribué a la naissance de
la partie « Petits chefs ». Les voix du jeu ont d’ailleurs été enregistrées au
cours de ces médiations. Enfin, le menu des boissons compléete ce menu de

fétes. Une extension faite pour petit.es et grand.es !
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https://www.jeux-opla.fr/
http://www.ddl.cnrs.fr/index.asp
http://www.ddl.cnrs.fr/index.asp
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Gamagora, source de jeux sérieusement ludiques...et de jeux vidéo gratuits

Gamagora est la filiere de formation aux jeux vidéo de I’'Université, : *
rattachée a I'Institut de la communication. Rare formation publique du A

milieu, elle propose une diversité d’apprentissage, des serious games aux B A M A G [l H A
jeux ludiques, dont le Gamagora game show se fait I'événement vitrine . BAME SHOW
chaque année au printemps. '
L'édition 2023 se tiendra le 12 mai sur le Campus Porte des Alpes.

Les formations regroupent des enseignements théoriques et pratiques
dispensés par des universitaires et professionnel.les du secteur, ainsi qu'un VENDREDI 6 MAI 202

18 quai Cl:

stage et un projet professionnel : sur une proposition de game design par Grand Ampnihéatrade Uriver
les étudiant.es, chaque groupe (mélant des étudiant.es des trois formations '
de l'institut) réalise une démo jouable dans des conditions similaires a celles
d'un studio professionnel sur toutes formes de supports.

Afin de faire perdurer les travaux de ses étudiant.es, Gamagora propose toutes les démos gratuitement

en téléchargement. L'occasion de découvrir ou redécouvrir ces jeux pour petit.es et grand.es pendant les

congés de fin d’année :

- itch.io: https://gamagora.itch.io/

- et Steam: https://store.steampowered.com/app/1427210/ et
https://store.steampowered.com/app/1832140/

Contact presse

presse@univ-lyon2.fr
Sandrine Barberino | Chargée des relations presse | 04 78 69 7049 | 06 43 42 20 06
Héléne Turlan | Directrice de la communication |04 78 69 71 50 | 06 81 77 87 68

2/2


mailto:presse@univ-lyon2.fr
https://icom.univ-lyon2.fr/gamagora
https://gamagora.itch.io/
https://store.steampowered.com/app/1427210/
https://store.steampowered.com/app/1832140/

