
 

    
WebRDV pédagogique participatif du collectif Cep Sup’, conçu dans le cadre d’un travail réalisé par les accompagnateur.rices pédagogiques du réseau PEnSERA² 

  

 

 

 

  

 
 

 

 
 

WebRDV pédagogique participatif pour les enseignant.es 
Apprendre et enseigner au XXIème siècle 

Ludifier son enseignement : pourquoi et comment ? Retour d’expérience 
□ Jeudi 23 février 2023 de 14h00 à 16h00 avec Arnaud SALVADOR (UCBL Lyon1) 

Les participants et participantes sont invités à se connecter 5 min avant le début de la séance pour réaliser les tests de connexion. 

CONTEXTE : 

Depuis 2020, l’ENTPE, l’INSA et l’Université Catholique de Lyon, rejoints en 2021 par les universités Claude Bernard Lyon 1 et 
Lumière Lyon 2, s’associent pour inviter des expert.es en pédagogie et des praticien.nes pour échanger sur l’enseignement et 
l’apprentissage dans le supérieur lors de WebRDV entièrement à distance. 
 

Ce WebRDV s’intéresse au jeu dans le contexte universitaire. 
Vous souhaitez diversifier vos pratiques pédagogiques en ludifiant vos enseignements mais ne savez pas 
forcément comment vous y prendre et quels sont les points de vigilance ? 
Nous vous proposons dans ce webRDV, un retour d’expérience sur différentes mises en œuvre d’activités 
ludifiées dans un contexte d’enseignement supérieur (IUT et master). Notre invité partagera également 
comment il a conçu et amélioré un jeu spécifique de plateau et quel bilan peut être fait en terme 
d’apprentisssage et d’implication des étudiants et étudiantes. 
Quelques éléments de la littérature viendront éclairer le propos. 
 

INVITÉ : 

Notre invité : Pr. Arnaud SALVADOR enseigne au sein des masters Chimie Physique et Analytique et Master de chimie, 
ainsi qu’en licence professionnelle techniques analytiques à l’IUT Lyon 1. Afin d’améliorer l’engagement de ses étudiants 
et étudiantes et leurs apprentissages, il propose depuis de nombreuses années, des activités pédagogiques diverses dont 
des activités ludifiées et des jeux spécifiques qu’il a créés.   

 

OBJECTIFS : 

À l’issue de ce WebRDV, vous serez en mesure de :  
• Identifier les intérêts et les limites de la ludification de ses enseignements. 
• Ludifier votre enseignement. 

METHODES :  

Au cours de ce WebRDV, vous serez amené à interagir avec les autres participants et participantes : partage d’expériences en petits 
groupes sur le sujet, réflexion sur votre enseignement. 
L’enregistrement du WebRDV sera mis à disposition des participants et participantes dans les jours qui suivent le WebRDV. 

INSCRIPTION : 

L’inscription est obligatoire au plus tard 2 jours avant le WebRDV sur le site de Cep Sup’. 

LIEU :  

En visio-conférence. Un lien vous sera communiqué ultérieurement. 

ANIMATEUR.TRICES : 

Élodie MASCLAUX, responsable du pôle pédagogie, iCAP Lyon 1, 04 26 23 71 37, elodie.masclaux@univ-lyon1.fr 
Jean-Yves POITRAT, responsable du Service de pédagogie du supérieur de l’Université Lumière Lyon 2, 04 78 77 30 83, 
jean-yves.poitrat@univ-lyon2.fr 
Florian BOSSON, ingénieur pédagogique au Service de pédagogie du supérieur de l’Université Lumière Lyon 2, 04 78 77 23 39, 
f.bosson@univ-lyon2.fr 


