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Fiche 1_ Note opportunité 
> bascule d’un diplôme en / à l’alternance
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Composante porteuse : 	ICOM
Responsable pédagogique :  Serge MIGUET
Intitulé du diplôme : (Mention et parcours) : Master 2 Informatique, Conception et Intégration multimédia
Numéro RNCP de la mention de rattachement : 34126
Date prévisionnelle d’ouverture de la formation : rentrée 2023 (éventuellement 2024)

1. Origine du Projet :
Répond-il à une demande de branche professionnelle, à une demande des milieux socio-économiques ? A des demandes d’étudiants ? Raisons d’ouvrir à l’alternance ?

L’ouverture à l’alternance du parcours Conception et intégration Multimédia (CIM) répond à une demande    du secteur professionnel. Le domaine du multimédia étant porteur, cette formation qui mêle des compétences en création numérique comme en langage de programmation permet aux étudiant·es de prendre pleinement place au sein de structures ayant des projets de développement web. Le parcours est par ailleurs labélisé Campus Région du Numérique.
La spécificité créative et technique de la formation permet l’accès à une diversité de structures - associative, privée et publique - ce qui est déjà actuellement le cas pour l’accueil des stagiaires. 
2. Plus-value de ce diplôme en alternance : 
Quelles sont les autres diplômes en concurrence sur le territoire : local, régional, national ?
Comment votre diplôme se démarque-t-il des autres propositions recensées ? Contenu scientifique, pédagogique, compétences développées, public cible, modalités / rythme/ durée, mixité des publics …

Le parcours Conception et intégration Multimédia, qui forme de futurs chefs de projets multimédia, offre un jeu d’option permettant aux étudiant·es de se spécialiser dans la direction artistique ou direction technique. 
[bookmark: _GoBack]Il s’agit d’un parcours universitaire unique sur le territoire national qui comporte des formations avec une approche plus clivante (technique ou créative). L’alternance permettrait, tout en conservant la spécificité pluridisciplinaire du parcours (gestion de projet, droit du multimédia, création, programmation...), d’ accroître la notoriété de celui-ci et de développer davantage de projets de recherche participative en direction technique ou direction artistique.
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	M2
	M1 informatique 
FI / FA
	2 semaines / 2 semaines
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 



3. Partenariats envisagés (pour les enseignements et pour les contrats en entreprise) : 
Avec d’autres écoles ou universités ? sous quelles formes ? Avec des entreprises particulières qui s’engagent à prendre des alternants ? (Lettre de soutien à joindre si vous en avez)

Le parcours CIM est déjà inscrit dans le paysage professionnel avec un large spectre des industries créatives. Les étudiant·es sont amené·es à réaliser un mois de projet tutoré ; ce qui permet dans ce cadre de répondre, pour des futur·es alternant·es, aux demandes des entreprises au sien desquelles ils/elles travailleront.  
Le parcours CIM existe par ailleurs en ligne / distanciel (CIM-CVIEL) qui lui vise davantage un public international (partenariat avec l’AUF) et fonctionne avec un réseau de tuteurs de l’USTHB d’Alger, de l’ENIS de Sfax, de l’EPFL de Lausanne. Il résulte de l’appel « Campus Numérique Francophones » du ministère depuis 2005. 
Ces partenariats confirment donc la visibilité de la formation et la solidité du réseau professionnel construit autour de l’enseignement et de la recherche.


4. Public alternant cible : 
Filières de formation, secteurs et bassin de recrutement : 

Etudiant·es provenant d’un M1 informatique ; ou ayant une bonne connaissance des outils et langages de la création numérique, des outils de la chaîne graphique et une maîtrise des langages du web.
Le recrutement peut être national. 



5. Nombre d’alternants envisagés par rapport à la promotion complète
Année 1 : 6/32 ; Année 2 : 8/ 32 ; Année 3 : 10/ 32

6. Type d’alternance / rythme
Tous les 15j, semaine, 2j / 3j etc…

Sept à février : 3 jours à l’université (lundi, mardi, mercredi) / 2 jours en entreprise (jeudi, vendredi)
A partir de mars : temps plein en entreprise

7. Mots clés de la certification 
Concepteur, Infographie, multimédia/transmédia, webdesign, chef de projet, direction technique, direction artistique



Fiche 1_Atelier Accréditation Alternance « dispositifs pédagogiques » _sept 2021
Page 2 sur 2

image1.jpeg




